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Solutie 15p
Daca arborele din care s-a construit graful dat este lant, atunci si graful este tot un lant.

Daca arborele este de tip stea (are N — 1 frunze), atunci graful dat este complet (are N *(N-1) /2
muchii).

Se pot verifica cele doua cazuri in timp liniar.

Solutie 55p / 100p

Se observa ca graful dat trebuie sa fie format din clici (graf complet) care sa se intersecteze in
noduri. Mai mult, un nod nu trebuie si fac parte din mai mult de doud clici. n plus, graful trebuie sa fie
conex.

Daca se respecta toate cerintele de mai sus, raspunsul este DA, si se poate reconstrui arborele
initial. n caz contrar, raspunsul este NU.

Exista mai multe modalitati de a rezolva cerintele. Una dintre ele este gasirea componentelor
biconexe, dupa care se verifica daca fiecare componenta este o clica si daca un nod face parte din cel mult
doua componente biconexe.

Pentru reconstruirea arborelui vom eticheta fiecare clica cu un indice, adaugand o muchie intre
doi indici daca cele doua clici au un nod critic in comun.

Mai stim ca fiecare clica trebuie sa gradul in arbore egal cu dimensiunea ei in graful dat. Astfel,
pentru clicile unde nu am adadugat destule muchii, vom crea noi indici si vom addauga muchie intre indicele
clicii si noul indice.

Diferenta dintre 55 de puncte si 100 de puncte o face complexitatea timp a implementarii. Pentru
55 de puncte se poate implementa O(n # 3) iar pentru 100 de puncte O(n * 2).



