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Problema 3- linegraph 100 de puncte
Catalin, dupa ce s-a jucat destul la bunici, a ajuns acasd, dar nu a venit cu mana goald, ci a adus cu el cel
mai frumos arbore pe care I-a avut in jocul “TreeGCD”, desenat pe o hartie. Acasa, fratele lui mai mic a
gdsit aceasta foaie si S-a gandit sa 1si incerce talentul la desen. El vrea sa transforme arborele intr-un graf in
urmatorul fel: fiecare muchie din arborele initial devine un nod in noul graf, doua noduri din noul graf sunt

legate printr-o muchie daca si numai daca cele doud muchii corespunzatoare din arborele initial au un nod
in comun.
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Dupa ce a construit acest graf, el a aruncat hartia cu arborele initial. Cand s-a intors de la scoald, Catalin,
vazand ceea ce s-a Intdmplat, nu a fost prea fericit. Din fericire, a aflat ca voi puteti sa reconstruiti arborele
initial, daca va da graful.

Cerinta

Se dau numarul N de noduri, numéarul M de muchii si cele M muchii din graf. Reconstruiti arborele initial.
Este posibil ca fratele lui Catalin sa fi desenat gresit graful si sa nu existe un arbore asociat.

Date de intrare

in fisierul de intrare linegraph. in pe prima linie se afli un numar T, ce reprezintd numarul de teste din
fisier. Pentru fiecare test pe prima linie se afld doud numere naturale N si M separate prin spatiu cu
semnificatiile din enunt, iar pe urmatoarele M linii se afld cate doud numere separate prin spatiu, ce
reprezintd nodurile care au o muchie intre ele.

Date de iesire

In fisierul de iesire 1inegraph.out pe prima linie trebuie si se afiseze fie cuvantul NU, daca nu exista
un arbore asociat grafului dat, fie cuvantul DA, daca exista arbore asociat, si in acest caz pe urmatoarea linie
se va afisa un numar E, ce reprezintd numarul de noduri din arbore, si pe urmatoarele E-1 linii se vor afisa
cate doud numere ce reprezinta perechile de noduri din arbore, care au o muchie intre ele.

Restrictii

e 1 < T < 10.000;
e 1 <N < 1.000;
e (O < MK Nx(N-1).

P
e suma patratelor tuturor N-urilor din fisierul de intrare nu depaseste 1.000.000;
e pentru teste in valoare de 15 puncte, se garanteaza cd exista solutie si ca arborele din care s-a
construit graful are fie forma de lant, fie are N-1 frunze;
e pentru alte teste in valoare de 55 de puncte, se garanteaza ca N < 100 si suma patratelor tuturor
N-urilor din figierul de intrare nu depaseste 10. 000;
e daca existd mai multe solutii, Se poate afisa oricare dintre ele;
e arborele din fisierul de iesire cu E noduri va avea nodurile numerotatecu 1,2, ..., E;
o numerotarea efectivd a nodurilor din fisierul de iesire nu este importantd — orice solutie ce
renumeroteaza nodurile va fi considerata un raspuns corect.
Exemplu

linegraph.in | linegraph.out | Explicatii

DA In fisierul de intrare avem un graf. Fiecdrei muchii dinacest graf
ii corespunde un nod din arborele din fisierul de iesire. Astfel:
muchia (1, 3) devine nodul 1, muchia (1, 2)devine nodul 4,
muchia (3, 4) devine nodul 3, muchia (3, 5) devine nodul 2 si
muchia (3, 6) devine nodul 5.

Muchiile (1,3), (3,4), (3,5), (3,6) au toate nodul
comun 3, deci nodurile lor corespunzitoare din graf
(1,3,2,5) au toate muchii intre ele.
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In al doilea test nodul 3 este izolat si graful nu poate proveni din
niciun arbore.

Timp maxim de executie/test:1, 5 secunde.
Memorie totald: 128 MB.
Dimensiunea maxima a sursei:2 0KB.




