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Observatia principald care ne duce la rezolvarea problemei este ca numarul K este mic in comparatie cu
numarul total de permutari de ordin N ( N! ). De aceea pentru orice N >= 13 gi orice K <= 10°, primele
N-13 pozitii vor fi fixate (avem valoarea egald cu pozitia) si doar ultimele cel mult 13 valori
vor fi permutate.

Astfel ajungem la urmatoarele subprobleme:

Subproblema 1: determinam a K-a permutare in ordine lexicografica de dimensiune
cel mult 13 (notam aceasta dimensiune cu M).
Aceasta subproblema se poate rezolva in mai multe moduri intrucat lungimea permutarilor este
mica. O variantd ar fi sd Tncercam sa fixam pe rand de la stanga la dreapta valorile. Pentru
pozitia i incercam in ordine crescatoare toate valorile care nu au fost puse inca, daca o fixam pe
aceasta stim ca elementele din dreapta ei pot fi permutate in (M-i)! moduri. Dacd numarul de
moduri Tn care mai putem permuta ultimele M-i valori este mai mic decat K, scadem din K
acest numar si incercam o valoare mai mare pe pozitia i. La final vom avea toate valorile setate,
jar K=0.

Subproblema 2: determinarea numarului de valori care contin cifra 0 si sunt mai mici
sau egale decét un P dat.
Deoarce stim ca primele aproximativ N-13 valori (al caror numar 1l vom nota cu P) sunt egale
cu pozitia lor din permutare, este suficient sa numaram cate dintre aceste valori contin 0.
Pentru un numar de cifre ¢ fixat avem 9¢ valori de c cifre care nu contin cifra 0. Cu aceasta
relatie numaram toate valorile care au numarul de cifre strict mai mic decat numarul de cifre
ale lui P.
Mai avem de numadrat valorile care au acelasi numar de cifre cu P si nu contin 0. Fiind mai mici
decat P si avand acelasi numar de cifre, putem grupa aceste valori dupa lungimea celui mai lung
prefix pe care il au in comun cu P. Daca acest prefix contine 0 nu avem ce numara, iar daca nu,
vedem cate cifre nenule mai mici strict decat cifra de pe pozitia imediat urmatoare prefixului
din P exista, iar pentru fiecare din aceste variante celelalte cifre pot fi fixate cu oricare dintre
cele 9 valori nenule posibile.

Din cele doua subprobleme putem determina cate pozitii sunt valide (pozitia nu contine cifra 0
si valoarea de la acea pozitie nu contine 0).

Pentru abordari diferite ale fiecarei subprobleme se pot obtine punctaje partiale:
- 16 puncte daca se genereaza iterativ primele K permutari de lungime N si se verifica
fiecare pozitie separat.
- 33 puncte daca se rezolva subproblema 1, dar apoi se parcurg toate valorile pentru a le
identifica pe cele care contin 0.
- 14 puncte pentru K = 1 (permutarea identicd) dacd se face doar numararea de la
subproblema 2.



