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Problema 3 - tris 100 de puncte

Ninel, fratele mai mic al lui Gigel, a primit de ziua lui un joc tetris in care toate piesele sunt
formate din maxim 3 padtratele. Exista 4 tipuri de astfel de piese care, luand in considerare
rotirile pieselor, se pot plasa pe un grid in 9 moduri distincte:
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Jocul contine din fiecare tip de piesa cel putin 2 si cel mult 100 de bucati. El doreste sa plaseze
toate piesele astfel incat acestea sa formeze un ciclu, adica orice patratel sa aiba exact doi vecini
pe cele patru directii (sus, jos, dreapta, stanga) si zona interioara ciclului sa fie conexd pe cele
patru directii.

O multime de patratele se considera zond conexd daca din oricare patratel din multime se poate
ajunge 1n oricare alt patratel trecand doar prin patratele din multime pe cele patru directii.

Cerinta
Cunoscand numadrul de piese din fiecare tip, ajutati-1 pe Ninel sa rezolve problema.

Date de intrare
Fisierul tris.in contine pe o singura linie 4 numere naturale a b c¢ d, separate prin cate un
spatiu, reprezentand numarul de piese de tipul 1x1, 2x1, 3X1 respectiv L n aceasta ordine.

Date de iesire
Fisierul tris.out va contine pe prima linie doua numere n si m, reprezentand dimensiunile
matricei-solutie.
Pe urmatoarele n linii se vor afla cite m numere naturale din multimea {0, 1,...,a+b+c +d} ,
fiecare element semnificand:

® (- daca pe pozitia respectiva nu se gaseste niciun element;

® j—daca pe pozitia respectiva este plasata una din cele a+b+c+d piese, identificata cu

numarul i.

Piesele pot fi numerotate 1n orice ordine cu numere de la 1 la a+b+c+d, cu conditia ca acestea sa
aiba numere distincte.

Evaluare
O solutie se considera valida daca si numai daca se respecta urmatoarele conditii:
- dimensiunile matricei sunt cel mult egale cu 800x800;
- fiecare celula ocupata de o piesa are exact 2 vecini;
- zona ocupata de piese formeaza un ciclu;
- zona interioara ciclului este conexa pe cele patru directii.

Problema 3 - tris 1/2



Ministerul Educatiei Nationale

Olimpiada de Informatica — LICEU - etapa nationala Clasele XI-X1I

Brasov, 20-25 aprilie 2017 Zival
Sursa: tris.pas, tris.cpp, tris.c
Restrictii si precizari
¢ pentru datele de intrare problema intotdeauna are solutie;
e pentru 30 de puncte 10 <a, b, ¢, d < 100;
e pentru 50 de puncte 5 <a, b, ¢, d <100;
¢ pentru 80 de puncte 3 <a, b, ¢, d < 100;
e pentru 100 de puncte 2 <a, b, c,d <100;
Exemplu
tris.in tris.out explicatie
3434 11 6 Avem 3 piese de tip 1x1
012444 Avem 4 piese de tip 2x1
110003 Avem 3 piese de tip 3x1
800033 Avem 4 piese de tip L
80006090 Matricea-solutie este formata
80666899 din 11 linii si 6 coloane:
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Observatie:
Urmitorea matrice nu formeaza solutie din multiple motive: ol I I
1(11]0|]0]|0]}3
- exista patratele care nu au exact doi vecini 81045151313
(vezi piesele 6, 9, 13 si respectiv 15); 8]10)9)0/010
- zona interioara ciclului nu este conexa pe cele patru 8]0|616]6]7
directii. Exista doua zone interioare conexe cu 3 patratele, |10] 0 |15]0 |0 )7
respectiv 13 patratele. 10jojojojoJ9
11J0(0[09 |9
11111411213 |13

Timp maxim de executie/test: 0,5 secunde
Memorie totala disponibila: 64 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB
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