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Problema 3 — orase 100 puncte

In tardmul Jupanului exista N + 1 orase. Acestea au fost construite in linie dreapta, Tncepand cu cel in
care este casa Jupanului. Intre oricare 2 orase consecutive s-a construit cate un drum. Pentru fiecare drum, se
cunoaste lungimea lui, exprimatd In metri si viteza cu care se poate parcurge, exprimata In metri pe secunda.

Cerinte

Jupanul trebuie sa ajunga din orasul O in orasul N.

Acesta stie ca poate imbunatati un drum, marindu-i viteza de la V metri pe secundd laV + 1 metri pe
secunda, cu costul de 1 dolar. Acesta poate Tmbunatati un drum de mai multe ori.

Jupanul are un buget de X dolari si ar vrea sa-i foloseasca pentru a micsora timpul 1n care ajunge din orasul
O in orasul N.

Date de intrare

Fisierul de intrare Orase.in are urmatoarea structura:

¢ Pe prima linie se afla numarul T, reprezentand tipul de restrictii pe care il respecta testul.

® Pe adoua linie, se afla 2 numere naturale N si X.

e Pe atreia linie se afla N numere naturale, al i-lea numar reprezentand distanta intre orasele 1-1 si i.
e Pe a patra linie se afla N numere naturale, al i-lea numar reprezentand viteza intre orasele i-1 si i.

Date de iesire
Fisierul de iesire orase.out va contine pe prima linie un numadr natural R ce reprezintd partea intreagd a
timpului minim de parcurgere a distantei dintre orasul O si orasul N.

Restrictii si precizari
e 1 <NZ<5-10°
e 1 < X £ 107
¢ Jungimea drumului dintre oricare 2 orase este un numar natural din intervalul [1, 10*]
e viteza initiala dintre oricare 2 orase consecutive este un numar natural din intervalul [1, 10%]

Tipul 1: pentru 5% din punctaj N < 10 si X < 10

Tipul 2: pentru alte 10% din punctaj N < 103si X < 103

Tipul 3: pentru alte 15% din punctaj 1 < N < 5:10%, 1 < X < 10%, distantele sunt mai mici decat 200 si
se garanteaza ca vitezele finale vor fi mai mici sau egale decat 1000

Tipul 4: pentru alte 20% din punctaj1 < N < 5-10% 1 < X < 107’ sitoate distantele sunt egale

Tipul 5: pentru restul de 50% dinpunctaj1 < N < 5:10%i1 < X < 10’
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Exemple
orase.in orase.out |Explicatii
1 3 Timpul minim este 3.65, iar rezultatul este
35 [3.65]=3
537 Vitezele finale vor fi 4, 3, 5
214 5/4+3/3+7/5=3.65
1 4 Timpul minim este 4.321, iar rezultatul este
4 6 [4.321]=4
3810 5 Vitezele finale vor fi 4,7,7,5
4373 3/4+8/7+10/7+5/5=4.32142857
1 4 Timpul minim este 4.65, iar rezultatul este
5 6 [4.65]=4
25324 Vitezele finale vor fi 5, 4, 3, 3, 3
51213 2/5+5/4+3/3+2/3+4/3=4.65

Timp maxim de executie / test: 1 secunda pentru Windows si 0,5 secunde pentru Linux
Memorie totala: 32 MB din care stiva 8 MB
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB



