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Problema 2 - minarea 100 de puncte

O furnica se deplaseaza in sistemul de coordonate X0y. Furnica pleaca din origine. Daca furnica se gaseste la
coordonatele (X, Yy) atunci ea se va deplasa in linie dreapta Tn unul din urmatoarele sase puncte:

1. (x+1,y+1)

2. (x+2,y+2)

3. (x+3,y+3)

4. (x+1,y-1)
5. (x+2,y-2)
6. (x+3,y-3)

Furnica se va deplasa astfel incat in niciun moment al deplasarii sa nu se gaseasca intr-un punct de coordonata y
negativa. La final furnica va ajunge pe axa OX.

Cerinta

Cunoscand numarul de deplasari de fiecare din cele sase tipuri sa se aleaga o ordine in care acestea pot fi
efectuate astfel incat suprafata delimitata inferior de axa 0X si superior de traseul furnicii sa aiba aria minima.
Date de intrare

Fisierul de intrare minarea.in va contine 6 numere naturale a, b, ¢, d, e, f separate prin cite un spatiu,
reprezentand numadrul de deplasari de tip 1, 2, 3, 4, 5 respectiv 6.

Date de iesire

Fisierul de iesire minarea.out va contine un singur numadr reprezentand aria minima.

Restrictii si precizari
e 1< a,b,c,d,e,f =<1 000 000 000
e a+2b+3c=d+2e+3f
e pentru teste 1n valoare de 10 puncte c=f=0

EXCIMPIUL g
. minarea.in . minare & explicatii

- a.out

201120 13 Aria minimd este 13. Aceastd arie

poate fi obtinutd Tn mai multe moduri.
In figura de mai jos sunt descrise toate
cele sase moduri in care traseul
furnicii si axa Ox ar putea delimita o

Aria minima este 1760.
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