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Problema 3 - transform 100 p

O matrice patratica de dimensiuni N x N cu liniile si coloanele indexate de la 1 la N se
numeste matrice smechera de Calafat daca pe fiecare linie si fiecare coloand existad exact
doua valori de 1, restul elementelor fiind 0.

Cerinta

Avand doud matrice smechere de Calafat notate cu A si B, se cere ca prin interschimbari
de linii si coloane sa se transforme matricea B in matricea A.

Date de intrare

Fisierul transform. in contine pe prima linie numarul N, reprezentand dimensiunea
matricei. Pe urmatoarele 2N linii avem cate o pereche de numere naturale separate prin
spatiu, reprezentind linia si coloana unui element de valoare 1 din matricea A. Tn
continuare pe urmatoarele 2N linii avem cate o pereche de numere naturale separate prin
spatiu, reprezentand linia si coloana unui element de valoare 1 din matricea B.

Date de iesire

Fisierul transform. out va contine pe fiecare linie cite o operatie de interschimbare a
doua linii sau doua coloane, codificata printr-un triplet ch x y format dintr-un caracter
ch si doud numere naturale x si y separate prin cate un spatiu. Valoarea lui ch de fiecare
data poate fi doar L’ , 'C’ sau ' 0. Daca valoarea lui ch este egalda cu ' L’ , atunci se
vor interschimba liniile x si y Th matricea B. Daca valoarea lui ch este egald cu ' C’,
atunci se vor interschimba coloanele x si y in matricea B. Ultimul triplet de valori
introdus in fisierul de iesire vafi Y0 0 0’ reprezentind terminarea actiunii.

Restrictii si precizari

e 1 < N L 80000
e Pentru un program care se incadreaza in timpul de executie, punctajul acordat
depinde de numarul de operatii tiparite in fisierul de iesire. Sa notdm cu op
numarul de operatii efectuate. Astfel pentru fiecare fisier de iesire corect,
punctajul se va acorda astfel:
o daca 1 £ op £ 2N, seacorda 100% din punctaj;
o daca 2N+1 < op £ 4N, se acorda 75% din punctaj;
o daca op > 4N, se acorda 50% din punctaj.
e Pentru toate testele de intrare exista solutie.
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Exemplu

Aplicam operatia L 3 4 interschimband
liniile 3 si 4 Tn matricea B:
1010

transform.in | transform.out | explicatie

4 L 34 N=4

11 cC 32 Prima data se citeste matricea A:
2 2 000 1100

33 0110

41 0011

314 1001

4 4 apoi citim matricea B :
2 3 1010

12 0110

13 1001

2 3 0101
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Aplicam operatia C 3 2 interschimbéand
coloanele 3 si 2 in matricea B:

1100
0110
0011
1001

Citind linia0 0 O intelegem ca s-au terminat
operatiile si s-a obtinut matricea A.

Timp maxim de executie/test: 3.5 secunde pentru Windows / 1.5 secunde pentru Linux

Total memorie disponibila 128 MB din care stiva 128 MB

Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB
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