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3. feladat - transform 100 p

Egy N x N méretii négyzetes matrixot, melynek sorai és oszlopai 1-t6l N-ig vannak szdmozva
calafati ravasz matrixnak neveziink, ha minden sorban illetve minden oszlopban pontosan két
darab 1-es érték van, a tobbi elem értéke pedig 0.

Kovetelmény

Ismerve két A és B calafati ravasz matrixot, alakitsatok 4t a B matrixot A matrixra, sorok és
oszlopok felcserélése felhasznalasaval.

Bemeneti adatok

A transform.in bemeneti allomany els6 sora tartalmazza az N természetes szamot, a matrix
méretét. A kovetkez6 2N sor mindegyikében két természetes szam talalhato szokozzel elvalasztva,
minden szampar az A matrix egy 1-es értékii elemének sorat illetve oszlopét jeldli. Ezt kdvetéen a
kovetkezé 2N sor mindegyikében két természetes szam talalhaté szokdzzel elvalasztva, minden
szampar a B matrix egy 1-es értékii elemének sorat illetve oszlopat jel6li.

Kimeneti adatok

A transform. out kimeneti llomany minden sora egy-egy sorfelcseréld vagy oszlopfelcseréld
miiveletet fog tartalmazni, a ch x y harmaskadd segitségével, ahol ch egy karakter, x és y pedig
természetes szamok szokozzel elvéalasztva. A ch értéke minden esetben csak’ L’ , /' C’ vagy ’ 0’
lehet. Ha ch értéke " L’ , akkor az x és y sorokat fogjuk felcserélni a B matrixban. Ha ch értéke
rC’, akkor az x és y oszlopokat fogjuk felcserélni a B métrixban. Az utols6 harmaskod értéke
amit a kimeneti alloméanyba irunk 7 0 0 0’ lesz, ami az akcio végét jelenti.

Megkotések és pontositasok
e 1 <N < 80000

e Haegy program amelyik belefér a futasi idébe, a pontozasa fligg a kimeneti alloméanyba irt
miveletek szamatol. Jeloljik op-pal az elvégzett miiveletek szamat. Egy helyes
megoldasra a kdvetkezd képpen adjuk a pontot:

o ha 1 £ op < 2N, apontozas értéke 100%;
o ha 2N+1 < op < 4N, apontozas értéke 75%;
o ha op > 4N, apontozés ertéke 50%.

e A bemeneti allomany adataira minden esetben létezik megoldas .
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B matrixot olvassuk be:
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Az L 3 4 mivelet értelmében felcseréljiik a 3 és 4
szamozasu sorokat a B matrixban:

[
(@]
[
(@]

> Hr oo
Nor+
w ook

miivelet értelmében felcseréljiik a 3 és 2 szamU

ka matrixban:
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Beolvasvaa 0 0 0 harmaskddot, elfogadjuk, hogy a
miiveletek befejezddtek, és megkaptuk az A matrixot.

Maximalis futasi idé/teszt: 3.5 masodperc Windows alatt / 1.5 masodperc Linux alatt
Rendelkezésre all6 memoria: 128 MB amibdl a verem 128 MB
A forraskod maximalis mérete: 20 KB
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