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Problema 2 - elmer 100 puncte

In antrenamentul sau intens pentru prinderea lui Daffy Duck, celebrul vanitor Elmer Fudd a inceput si vaneze rate in
orasul sau preferat, Craiova. Se stie ca existd N rate reprezentate prin puncte in planul de coordonate xOy, avand
fiecare.

Vanatorul Elmer doreste sa impuste cat mai multe rate. El poate fi pozitionat in orice punct de abscisd numar natural
nenul, pe axa Ox. O ratd poate fi ochita de vanator daca zidul nu blocheaza glontul vanatorului, adica segmentul
imaginar delimitat de rata si de vanator nu se intersecteaza cu nici un zid.
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Aici vanatorul poate ochi 4 rate

Cerinta
Sa se afle numarul maxim de rate care pot fi ochite de vanatorul Elmer.
Date de intrare
Fisierul de intrare elmer.in contine Pe prima linie numarul natural N, reprezentand numarul de rate. Pe urmatoarele N
linii se afla perechi de numere naturale, reprezentand coordonatele ratelor. Pe urmatoarea linie se afla numarul natural
M, reprezentand numarul de ziduri, iar pe urmatoarele M linii, perechi de numere naturale, reprezentand abscisa si
indltimea fiecarui zid.
Date de iesire
Fisierul de iesire elmer.out va contine pe prima linie numarul maxim de rate care pot fi ochite de Elmer.
Restrictii si precizari

e 1 <N, M<1000

o Coordonatele ratelor si ale zidurilor, precum si inaltimile zidurilor sunt din intervalul [1,1 000 000 000]

e Se considerd numai coordonate intregi pozitive pentru vanator care nu corespund cu coordonatele niciunui zid.

e Daca glontul trece prin varful unui zid, se considera ca poate trece de el.

o Se garanteazd ca nu exista ziduri cu aceeasi abscisa, nici rate aflate la aceleasi coordonate si nici rate care sa fie

“In zid” (adicd nici o ratd nu se afla pe segmentul inchis delimitat de capetele unui zid).
e Pentru 15% din teste, se garanteaza faptul ca 1 < N, M < 50 si vanatorului ii este suficient sa se pozitioneze in
intervalul [1,1 000] pentru a putea impusca numarul maxim de rate.
o Pentru alte 25% din teste, se garanteaza doar faptul ca 1 <N, M < 50.

Exemple
elmer.in elmer.out elmer.in elmer.out
5 4 6 5
4 1 5 4
3 4 10 10
6 5 19
8 1 75
10 3 10 2
2 51
5 2 1
9 1 8 3

Timp maxim de executare: 1secunda/test — Windows, 0.3 secunde/test — Linux.
Memorie totala disponibila: 32 MB.
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB.
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