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2. feladat — Sushi 100 pont

Egy hatékony takaritasi nap utan, Henry és Hetty kimentek a varosba egy sushi-vendéglébe. A vendéglé N
asztalat N-1 kétiranyl futdszalag koti 0ssze, ugy hogy barmely két asztal kozott létezik kdzvetlen vagy
kozvetett kapcsolat a futdszalagok segitségével. Minden i sorszdmul asztal esetében, 1 < 1 < N,
ismerjik K; —t, a vele kdzvetlen kapcsolatban levo asztalok szamat, illetve ezen asztalok sorszamat: v; 1,
Vi,2 Vi,Ki.

A futészalagok feladata az, hogy a kliensekhez széallitsdk az eleséget, amelyek egy jol meghatarozott
utvonalat jarnak be: tetszbleges i sorszamu asztal esetén, egy ételkilonlegesség amelyik az i sorszamu
asztalhoz a v, , ; asztaltdl jott, az i sorszamu asztaltol a kovetkezo asztalhoz fog vandorolni:

« Vi, hal <3 < K
e V;i,haj = Kj.

Emellett, ha egy 0j étel van killdve az 1-es sorszdmu asztaltol v, ; felé, akkor tudjuk, hogy ez az uj étel az i
sorszamu asztalhoz v, ; fel6l fog érkezni els6 alkalommal, barmely 1,1 < i < N esetén.

Kovetelmény

Henry és Hetty a 0-ik id6egységben érkeztek a vendéglobe. Ok tudjak, hogy mig ott lesznek, a
futészalagokra M kulonféle ételkilonlegesség fog felkerllni. Az M kilonféle ételkildnlegesség mindegyike
esetében ismert az (x, vy, t) szamharmas, melynek jelentése hogy a t—edik pillanatban az
ételkulonlegesség az x asztalnal lesz a futdszalagra rakva, és Utjat a v, asztal felé folytatja. Tovabba
tudjak azt is, hogy egyik asztaltol a szomszéd asztalig egységnyi id6 alatt jut el az eleség. Ok le fognak iilni
egy asztalhoz, és le fogjak venni az 0sszes ennivalot amelyik hozzajuk ér. Henry és Hetty azt kérdezi:
minden i sorszamu asztal esetén, mennyi id6 alatt tudjak leszedni a futdszalagrdl a teljes M mennyiségii
eleséget?

Bemeneti adatok

A sushi.in bemeneti allomany elsé sora két természetes N és M szamot fog tartalmazni, az asztalok
szamat, illetve az ételkilonlegességek szamat. A kovetkez6 N sor esetén az asztalok szomszédjai lesznek
felsorolva. Ennek megfeleléen az i+1-ik sorban lesz a K; természetes szam, amit K; darab természetes
szdm kovet: Vi 1, Vi, .. Vi ki, @a megadott jelentéssel. A kovetkez6 M sor mindegyikében egy-egy
szamharmas lesz (x, vy, t), melynek jelentése, hogy t-ik idGegységben egy ételkiilonlegesség a
futdszalagra kertil az x sorszamu asztalnal és utjat v, , felé folytatja.

Kimeneti adatok

A sushi.out kimeneti allomany els6 soraban N termeszetes szam lesz irva, ezek kézul az i-edik szam azt
a szllkséges idomennyiséget jelenti, amennyi id6 alatt Henry és Hetty le tud szedni minden eleséget a
szalagrol, ha az i sorszdmu asztalhoz Glnének.

Megkotések és pontositasok

e 1 <N < 100 000
e 1 <M< 100 000
e Minden (x, y, t) szdmharmasesetétn1 < x < N, 1 < y < K,650 < t < 100 000



Példa

sushi.in

sushi.out
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Asztalok széama N=5,
l-es asztal 3
2-es asztal
3-as asztal
4-es asztal
5-0s asztal

ételkiildnlegességek szama M=1.
szomszédja: (2, 3, 4)
szomszédja: (1)
szomszédja: ( 5)
szomszédja: (
(

szomszédja:

= Sl

1
1,
1)
3)

Az egyetlen ételkildnlegesség a 0-ik id8egységben fog
az futdszalagra keriilni a 3-as asztalndl és elséd

utja a szomszédsagi 1listabdél az 1l-es pozicidju
asztal felé fog indulni.

Az eledel tGtvonala a kovetkez6: 3, 1, 4, 1, 2, 1, 3,
5, 3

Ezt le
- l-es
- 2-es
- 3-as
- 4-es
- 5-0s

lehet szedni a szalagrodl:
asztal: 1. idd&egységben

asztal: 4-ik idd&egységben
asztal: 0-ik idd&egységben
asztal: 2-ik id&egységben
asztal: 7-ik idd&egységben

WN R P NDW
N =l SN

Asztalok széma N=3, ételkiildnlegességek szédma M=2.
l-es asztal 2 szomszédja: (2, 3)

2-es asztal 1 szomszédja: (1)

3-as asztal 2 szomszédja: (1)

Egy ételkildnlegesség 0-ik iddegységben lesz a 2-ik
asztalra téve, és 1indul a szomszédsagi listéban
szerepld elsd asztal felé.

Ezt le lehet szedni a szalagrél:
- l-es asztal: 1. id&egységben

- 2-es asztal: 0-ik iddéegységben
- 3-as asztal: 2-ik iddéegységben

A mésodik ételkiildonlegesség az 1. idéegységben lesz
a 3-ik asztalra téve, és 1ndul a szomszédsagi
listéban szerepld elsd asztal felé.

Ezt le lehet szedni a szalagrdl:
- l-es asztal: 2-ik iddéegységben
- 2-es asztal: 3-ik iddéegységben
- 3-as asztal: 1. id&egységben

Maximalis futasi idé/teszt: 0,8 masodperc Linux alatt / 2,5 méasodperc Windows alatt
Rendelkezésre all6 memoéria: 128 MB, amibdl 128 MB a verem.
A forraskdd maximalis mérete: 20 KB.




