Problema - Euro 100 puncte

Dupa calificarea la campionatul european de fotbal din Franta, avand in vizor N jucatori din care trebuie sa
convoace citiva in echipa nationald, selectionerul Romaniei a apelat la niste metode mai putin ortodoxe. Acesta a
mers la vrdjitoarele renumite din Craiova pentru a-l1 ajuta si gaseasca formula castigitoare pentru meciul de
deschidere cu Franta. Vrgjitoarele, dupa descantece indelungate, au ajuns la concluzia ca lotul de jucatori trebuie
sa aiba valoarea exact X si coeficientul de arogantd cat mai mic. Valoarea unui lot de jucatori e definita ca suma
valorilor jucatorilor ce intrd in componenta lotului. Coeficientul de aroganta al unui lot de jucatori e definit ca
diferenta dintre valoarea maxima a unui jucator din lot si valoarea minima a unui jucitor din lot. Se mai stie ca
valoarea lotului nu poate depasi o valoare cunoscutd Vmax. Un /ot de jucatori e definit ca o submultime nevida
de jucatori alesi dintre cei N. Atentie, un lot poate fi format si dintr-un singur jucator.

Cerinta

Se da numarul N de jucatori, numarul Vmaxdefinit mai sus si valoareafiecarui jucator. Selectionerul Romaniei a
gasit formula castigatoare si e curios dacd puteti si voi. Fiindca nu are incredere totalda in vrajitoare, acesta va
cere sa aflati pentru fiecare valoare X din intervalul [1, Vmax] coeficientul de arogantd minim posibil pentru
care exista cel putin un lot dintre cei N jucéatori cu valoare exact X. Daca nu se poate obtine nici un lot de valoare
exact X, se considera ca raspuns -1.

Date de intrare

Fisierul de intrare euro.in contine pe prima linie T, reprezentand numarul de teste. Tn continuare vor urma T
teste, fiecare avand urmatoarea structura: pe prima linie dintr-un test se aflaN si Vmax, reprezentand numarul
total de jucatori, respectiv valoarea maxima pe care o poate avea un lot de jucatori. A doua linie a testului contine
Nnumere naturale despartite prin cate un spatiu. Ali-lea numar de pe aceasta linie reprezintd valoarea pe care o
are al i-lea jucator.

Date de iesire

In fisierul de iesire euro.out se vor afisa T linii, cite una pentru fiecare test din fisierul de intrare. O linie
corespunzatoare unui test contine Vmax numere (Vmax-ul testului curent), unde cel de-al i-lea numar reprezinta
coeficientul de arogantd minim posibil pentru o submultime de jucitori de valoare exact i. In cazul in care nu
exista o submultime de jucatori de valoareexact ise afiseaza -1.

Restrictii si precizari

° 1<T<2
. 1 < N < 4000
e 1 £ vmax < 8000

1 < valoare[i] £ Vmax

Pentru 20% din teste N <= 20

Pentru 40% din teste N <= 100 si Vmax <= 100
Pentru 50% din teste N <= 300 si Vmax <= 300



Exemplu

euro.in euro.out Explicatie

2 -1 000021 Pentru primul test:

47 000210503545 %627 ° Nu se poate gasi un 1lot
52 34 de valoarea 1, deci
5 15 raspunsul pentru 1 estel.
182 36

e Se pot obtine loturi de
valoare 2, 3, 4, 5 dintr-
un singur jucator.
e TIotul de valoare 6 se
poate obtine din Jjucatorii
cu valorile 2 si 4.

e Pentru valoarea 7
exista doua loturi
posibile formate din
jucatorii cu wvalorile 5 2
respectiv. 3 4. Cel din

urma lot are coeficientul
de aroganta mai mic (adica
max(3,4)-min(3,4)=1).

Timp maxim de executie/test:1.5 secunde pentru Windows — 0.7 secunde pentru Linux

Total memorie disponibila 16 MB

Dimensiunea maxima a sursei: 10 kB




