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Cerinta 1: se determina pentru fiecare coloana je{1, 2, ..., m}, numarul de piese prin care poate trece bila introdusa
n piesa de pe randul 1, coloana 5, daci aceasta este de tipul 2, 4 sau 6 si apoi maximul dintre valorile obtinute. Tn
vederea rezolvarii cerintei doi, pe parcursul determinarii traseelor posibile, pentru fiecare pozitie (i,5) se retine intr-
0 matrice suplimentara coloana in care a fost introdusa bila pe randul 1, pentru a ajunge in acea pozitie, respectiv,
valoarea 0 daca niciun traseu nu trece prin acea piesa.

Cerinta 2:

Pentru k=1 se plaseaza in fiecare coloand j, pe rand cate o piesa de orice tip si se determind lungimea maxima a
unui traseu posibil al bilei pana la blocare.

Pentru k =1 se identificd pentru fiecare coloana j€{1, 2, ..., m}, de pe randul k tipul piesei care poate fi conectata
cu fiecare dintre piesele aflate pe in una dintre pozitiile sus, stanga sau dreapta si se determind lungimea traseului
corespunzator conexiunii facute, recalculand lungimea traseului bilei pe baza matricei construite pe parcursul
rezolvdrii cerintei 1.



