Problema 2 optime

Descrierea solutiei

VARIANTA 1 -100 PUNCTE
Prof. Violeta Grecea — Colegiul National de Informatica “Matei Basarab” Ramnicu Valcea
Pentru rezolvarea ambelor cerinte se vor genera numerele prime folosind ciurului lui Eratostene.

Pentru prima cerinta, se parcurge ciurul pana cand se intalnesc 2*k*k numere care indeplinesc
conditiile de a le pune in tabel, dintre acestea cele care nu sunt prime adaugandu-se la suma.

Pentru rezolvarea celei de-a doua cerinte, se parcurg numerele prime din ciur care indeplinesc
conditiile pentru a fi puse n tabel, pana cand se gasesc 2*k*k astfel de numere, calculandu-se in
acelasi timp numarul de numere prime de pe fiecare coloana. Pentru valorile obtinute, se
calculeaza secventa de suma maxima, de lungime x.

Sugeram determinarea coloanei careia ii apartine un numar prin calcul, nu prin plasarea lui intr-
0 matrice.

Structurile de date utilizate vectori.

VARIANTA 2 - 100 PUNCTE
PROF. FLAVIUS BOIAN - Colegiul National “Spiru Haret” Targu Jiu

Se pregenereaza un vector care contine numerele prime, pentru a verifica optim daca un numar
este prim. Cream un vector de aparitii in care fiecare element ap[j] reprezintd numarul de numere
prime de pe coloana j. Se afla secventa de lungime x si suma maxima din vectorul ap.



