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Descrierea solutiei:

Se marcheaza existenta pietrelor in matrice cu o valoare, de exemplu cu valoarea 1.

Se marcheaza gaurile in matrice cu o valoare diferita de cea in care exista pietre, de exemplu cu -1.

Se poate borda matricea cu aceeasi valoare ca si gaurile sau cu o valoare convenabila, diferita de cea in care
exista pietre.

Se alege pe rand fiecare piatra, se aplica secventa de sarituri, la fiecare pas verificindu-se posibilitatea
efectudrii miscarii respective.

Se determina numarul de pietre ramase daca se aplica secventa de sarituri pentru fiecare piatra pe rand. Se
afiseaza numarul pietrei si configuratia finald pentru care raman cele mai putine pietre in final.



