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Sursa: jocxzero.cpp, jocxzero.c, jocxzero.pas

Clasa a Vlll-a

Problema 2 -jocxzero 100 de puncte

Pe o foaie dintr-un caiet de matematicd de dimensiune N x M (N numarul de linii si M numarul de coloane)
sunt completate toate patratelele cu X sau 0. Pentru un numar natural K dat, numim
sir corect, o secventd de K elemente consecutive pe linie, coloana sau diagonale X
care au aceeasi valoare (X sau 0). Doua patratele de pe foaie sunt vecine pe aceeasi 0
0
0

diagonala daca au un singur colt comun.
Exemplu din figura alaturata, pentru care N=4, M=5, K=3 contine 6 siruri corecte
de X si 5 siruri corecte de 0.
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Cerinte

1. Se dau numerele naturale N,M si K si o foaie de matematica plina cu X si 0. Determinati cate
siruri corecte de X si cate siruri corecte de 0 se gasesc pe foaia data.

2. Se dau Q intrebari de forma A B, in care A este caracterul X sau 0 si B este un numar natural.
Determinati in cate moduri putem taia foaia de matematica vertical pentru a obtine n subtabloul
din partea stdnga exact B siruri corecte de A. Foia se poate tdia in M -1 variante: dupa prima coloana,
a doua coloana, dupa a treia coloana, s.a.m.d, pana dupa penultima coloana.

Date de intrare

Fisierul de intrare jocxzero. in contine pe prima linie un numar natural P reprezentind cerinta
din problema care trebuie rezolvata.

Daca P = 1 atunci pe a doua linie se gasesc in ordine numerele naturale N, Msi K, separate prin
céte un spatiu, apoi pe urmatoarele N linii cate M caractere de X sau 0 reprezentand foaia data.

Daca P = 2 atunci pe a doua linie se gasesc in ordine numerele naturale N, Msi K, separate prin
cate un spatiu, apoi pe urmatoarele N linii cate M caractere de X sau 0 reprezentand foaia data.

Pe linia N + 3 se gaseste numarul natural Q. Pe urmatoarele Q linii se gasesc cate un caracter A si un
numadr natural B despartite prin un spatiu.

Date de iegire

Daca P = 1 atunci fisierul de iesire jocxzero.in contine pe o singura linie doua numere
naturale separate printr-un spatiu, reprezentand, in ordine, numarul de siruri corecte de X si numarul de
siruri corecte de 0.

Daca P = 2 atunci fisierul de iesire jocxzero.out contine pe Q linii, cate un numar natural
reprezentand raspunsul la intrebarea corespunzatoare din fisierul de intrare.

Restrictii

e I<N<100

e 2<M<10000
e 1<K<100

e 1<Q<100000
e 0<B<1000000000
e Infisierele de intrare caracterul X este majusculi iar 0 este caracterul cifra zero.

e Pentru rezolvarea corecta a cerintei 1) se acorda 40 puncte, pentru rezolvarea corecta a cerintei 2) se
acorda 60 de puncte
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Exemple
jocxzero.in | jocxzero.out | Explicatie
1 6 5 Pe prima linie sunt 2 siruri corecte de X, pe a doua un sir corect
4 53 de X, pe diagonald avem 2 siruri corecte de X si unul pe verticala.
XXXX0 Pe ultima linie avem un sir corect de 0, pe prima coloana avem
0XXX0 un sir corect de 0, pe ultima coloand avem un sir corect de 0, pe
00x00 diagonala mai avem 2 siruri corecte de 0.
000XX
2 2 Putem taia vertical dupa prima coloana, dupa a doua, dupa a treia
4 53 0 si dupa a patra coloand. Daca taiem dupa prima si a doua obtinem
XXXXO0 un singur sir corect de 0.
0XXX0 Indiferent pe unde tiiem nu putem avea un subtablou cu un singur
00x00 sir corect de X.
000X0
2
01
X1

Timp maxim de executie/test: 0.7 secunde
Memorie totala: 64 MB, din care maxim 32 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB



