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prof. Emanuela Cerchez, C. N. “Emil Racovita” Iasi
Metoda de programare este Greedy.

Alegem un borcan care contine bomboane, sd-1 notdimb1. Sdgeata care pleaca din acest borcan ne
duce catre un alt borcan b2, din b2 ajungem la p3.... pana cand, la un moment dat, revenim la
borcanul b1.

S-a obtinut astfel un ciclu.

Daca ciclul are lungime para, va incepe Ana si va alege ca borcan de inceput fie borcanul b1, fie
borcanul b2 (mai exact, cel care va conduce la cea mai mare cantitate de bomboane).

Deci pentru toate ciclurile de lungime pard, Ana va iesi In castig si la urmatorul ciclu tot ea va
Tncepe prima.

Ciclurile de lungime impara trebuie sa le tratdm separat, deoarece la primul ciclu de lungime impara
incepe Ana, dar la al doilea va ncepe Bogdan, la al treilea din nou Ana, etc.

Tn plus pentru ciclurile de lungime impara nu exista doar doud sume posibile. Trebuie si calculim
toate cantitatile de bomboane pe care le poate obtine jucdtorul care incepe sa goleasca borcane de pe
acest ciclu (din fiecare pozitie de inceput posibila situata pe ciclu), restul bomboanelor apartinand
celuilalt jucator. Evident, pentru fiecare ciclu retinem cantitatea maxima pe care o poate obtine cel
care incepe sd goleasca borcanele de pe acest ciclu, precum si cantitatea ramasa (care va reveni
celuilalt jucator). Aceste sume pot fi calculate in O(lg), unde cu Ig am notat lungimea ciclului.

Vom retine intr-un vector toate ciclurile de lungime impard si le vom sorta descrescator dupa
diferenta dintre cantitatea maxima pe care o va obtine jucatorul care incepe sa goleasca borcane de
pe acest ciclu si cantitatea ramasa celuilalt jucator.

Dupa sortare, ciclurile de lungime impara vor fi selectate alternativ (mai intai Ana, apoi Bogdan).



