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Problema 2 — gcl 100 puncte

Gigel a inventat un nou limbaj de programare pe care I-a numit GCL (Gigel Campion Language). Tn GCL pot fi
utilizate maxim 26 variabile notate cu litere mici ale alfabetului englez. Valoarea initiala fiecdrei variabile (la
inceputul executiei programului) este 0.

Un program in limbajul GCL este format dintr-o succesiune de comenzi, cite o comanda pe o linie.

Comanda Semnificatie

INCEPE Marcheaza inceputul programului (apare o singurd data la inceput).

var=expresie | Variabilei var din partea stingd a semnului = i se atribuie valoarea expresiei din partea
dreaptd. O expresie este formatd din unul sau mai multi termeni intre care poate exista
operatorul + sau operatorul — (semnificind adunare, respectiv scidere). Un termen poate fi o
constanta, o variabild sau o variabila precedatd de o constantd (ceea ce semnifica faptul ca
variabila este inmultitd cu constanta). De exemplu,a = 2b + 4 - ¢

REPETA n Indica inceputul unui bloc de instructiuni care se va repeta de n Ofi.
STOP Indica sfarsitul unui bloc REPETA sau sférsitul programului
SCRIE var Afigeaza o linie de forma urmatoare:
var = valoare
unde var reprezintd numele variabilei care se scrie, iar valoare reprezinta valoarea
variabilei. Semnul = trebuie sa fie precedat i urmat de cate un singur spatiu.
Cerinta

Scrieti un program care citeste un program scris limbajul GCL si rezolva urmatoarele doua cerinte:

1. determina numarul de comenzi SCRIE care se executa;

2. determina rezultatele afisate de comenzile SCRIE din programul scris Tn limbajul GCL.

Date de intrare

Fisierul de intrare gcl.in contine pe prima linie cerinta (1 sau 2) apoi, pe liniile urmatoare un program corect
scris n limbajul GCL.

Date de iesire

Daca cerinta este 1, fisierul de iesire gcl.out va contine pe prima linie numarul de comenzi SCRIE executate.
Daca cerinta este 2, fisierul de iesire gc1.out va contine rezultatele afisate de comenzile SCRIE din programul
scris in limbajul GCL, in ordinea executarii acestor comenzi.

Restrictii

e Programul Tn limbajul GCL va avea maxim 50 de linii de cel mult 100 de caractere.

e Comenzile dintr-un program GCL pot contine oricate spatii, plasate oriunde, dar nu in interiorul cuvintelor
cheie (REPETA, INCEPE, STOP, SCRIE) si al constantelor.

o Constantele care intervin in expresii sunt numere naturale, 0<constantda<2000 000 000.

e Numarul n care apare in comenzile REPETA este un numar natural, 0<n<10.

e Nu pot exista comenzi REPETA imbricate. Mai exact, dupa comanda REPETA si pand la comanda STOP care
marcheaza sfarsitul comenzii REPETA nu poate aparea o altd comanda REPETA.

¢ Valorile calculate Tn expresii sunt, la orice moment, numere intregi din intervalul [-2°*, 2°'-17.

e Toate cuvintele cheie din comenzile GCL sunt scrise cu litere mari.

e Pentru cerinta 1 se acordd 40% din punctaj, iar pentru cerinta 2 se acorda 60% din punctaj.

Exemple
gcl.in gcl.out gcl.in gcl.out gcl.in gcl.out
1 12 2 n =11 2 x = 1024
INCEPE INCEPE n =13 INCEPE
a =1 n =10 n = 14 x =1
b=a k=1 n = 16 REPETA 10
SCRIE a REPETA 9 n =17 X = 2x
SCRIE Db n=n+xk n =19 STOP
REPETA 10 SCRIE n n = 20 SCRIE x
c=a+b k=3-k% n = 22 STOP
a=>b STOP n = 23
b =c STOP
SCRIE c
STOP
STOP

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totald disponibild 8 MB, din care 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB



