Ministerul Educatiei Nationale

Olimpiada de Informatica — etapa nationala R
04-07 aprilie 2018 ROMA
Sursa: pyk.cpp, pyk.c, pyk.pas i TG SAR AT

.
.
2o
o'...‘
®ee®

12

Problema 3 — pyk
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Descrierea solutiei

Cerinta 1. Se pot folosi doua variabile xmin si xmax pentru a memora valorile cerute. Se citesc
succesiv numerele din fisier. Se compara cifrele fiecarui numar. Daca cifrele sunt identice, atunci
numarul curent se compara cu xmax si xmin curent, actualizandu-se valorile acestora.

Cerinta 2. O solutie se poate obtine fara a calcula produsul numerelor astfel:

Se determina numerele prime < 10000 folosind eventual Ciurul lui Eratostene (se vor memora
intr-un vector v)

Se citeste din fisier fiecare numar din sirul X. Se poate determina frecventa de aparitie pentru
fiecare numar din sir cu ajutorul unui vector de frecventa (vectorul fr).

Se parcurge vectorul fr. Pentru fiecare numar cu frecventa nenula se verificad daca este prim
(adica daca apare in vectorul v). in caz contrar se descompune in factori primi. Se contorizeaza
fiecare aparitie a fiecarui factor prim luand in calcul si frecventa de aparitie a numarului
descompus (se utilizeaza un vector w in care elementul w[j] memoreaza produsul dintre
frecventa de aparitie a factorului prim j si exponentul acestuia). Elementele w[j]>0 au
semnificatia: factorul prim j are exponentul w[j] in descompunerea in factori primi a lui y.

Daca factorii primi din produsul numerelor Xi,Xz,...,Xa au toti exponentii multiplu de k, atunci
produsul numerelor din sir este o k-putere si y este 2%

In caz contrar, numarul factorilor primi din descompunerea lui y este egal cu numérul valorilor j
din vectorul w, cu proprietatea ca w[j]%k>0. In y, exponentii acestor factori primi j vor fi egali cu
k-w[j]%k (se incrementeaza exponentul pana la primul multiplu de k).
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