Soricel, Clasa VI-a

Descrierea solutiei
Autor prof. Flavius Boian, Colegiul National "Spiru Haret", Tdrgu Jiu

Se folosesc doua tablouri, matricea A pentru a retine numarul de cuburi de cascaval din fiecare camera si
un tablou B pentru a retine cate cubulete trebuie sa fie consumate pentru a ajunge la un numadr patrat
perfect. Atunci cand construim tabloul B avem grija la urmatoarele aspecte:

e dacd nu exista niciun cubulet de cascaval in camera, si in tabloul B va fi 0;

o daca initial existd doar un cubulet de cascaval, acesta va fi mancat in prima zi de catre primul

soricel, deci in tabloul B va fi O;

e dacd numarul de cubulete de cascaval e initial patrat perfect, in B va fi retinuta diferenta

pana la numarul patrat perfect cel mai apropiat, mai mic decat valoarea citita.

Pentru prima cerinta trebuie sd determindm maximul dintre valorile retinute in B si numérul de

valori din B egale cu K; aceste valori pot fi determinate pe masura ce se citeste matricea A.

Pentru cea de-a doua cerinti se parcurge tabloul B conform enuntului (liniile impare se parcurg de
la prima la ultima coloana, iar cele pare se parcurg de la ultima spre prima coloand) si se cauta cea mai
lunga secventd de elemente nenule egale, in acelasi timp, calculandu-se si numarul total de cubulete de
cascaval din camerele care fac parte din secventa, adica daca elementul din B e in secventd suma=(suma+
cel mai mare patrat perfect strict mai mic decat A[i][j]). Daca se gasesc doud secvente de lungimi egale se
va retine cea cu suma mai mare, iar dacd si sumele sunt egale se va retine cea care este formatd din
elemente mai mari in tabloul B (acestea reprezinta de fapt ziua in care camera va fi golitd). La final se

afiseaza lungimea secventei gasite si elementul din care este ea formata.



