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Problema 3 —roua 100 puncte

Un copil doreste sa vopseasca oudle de Paste, avand la dispozitie vopsele de culoare rosie, galbena, verde
si albastra. Fiecare culoare va fi reprezentata printr-un singur caracter astfel: 'r' pentru culoarea rosie,
'g' pentru galben, 'v' pentru verde, 'a' pentru albastru. Pentru a vopsi oudle, le asaza in rand, unul dupa
altul. Astfel, o colorare va fi 0 succesiune de ~ caractere din multimea {'r',"g",'v"', 'a'}, reprezentand,
n ordinea asezarii, culorile celor v oua.
Numim “roua” o secventa de r caractere cu proprietatea ca dintre acestea exact R-1 caractere reprezinta
culoarea rosie, iar un caracter reprezinta una dintre celelalte 3 culori. De exemplu secventele roua de
Iungime 3 sunt "grr", "rgr", "rrg", "vere', Mrve", "
Copilul considera ca o colorare este rR-frumoasd, daca oricare r caractere consecutive din colorare
formeaza o secventa roua. De exemplu, pentru n=11 oua, sirul "arrrvrrrarr"” reprezinta o colorare 4-
frumoasa.

mn
rrv , arr , rar , rra

Cerinte

Cunoscénd n, numarul de oua vopsite, si numarul natural r, scrieti un program care determina si afiseaza:
1. numarul de secvente “roua” de lungime r existente in colorarea celor x oua;

2. numarul total al colorarilor r-frumoase pentru cele v oua.

Date de intrare

Fisierul de intrare roua.in contine pe prima linie un numar natural c reprezentand cerinta din problema
care trebuie rezolvata (1 sau 2). A doua linie din fisier contine numerele naturale ~ si r, separate prin
spatiu, reprezentand numarul de oua si lungimea unei secvente “roua”. Daca c=1, fisierul va contine si 0 a
treia linie pe care se afla colorarea celor v oua.

Date de iesire
Fisierul de iesire roua.out va contine o singura linie pe care va fi scris un numar natural, reprezentand
raspunsul la cerinta specificata in fisierul de intrare.

Restrictii

e 3 <N < 10000

¢ 2 < RN

e Pentru rezolvarea corecta a cerintei 1 se acorda 40 puncte, pentru rezolvarea corecta a cerintei 2 Se
acorda 60 de puncte.

e Pentru 60% dintre testele pentru cerinta 2,3 < N < 70

e Pentru 40% dintre testele pentru cerinta 2, N > 70

e Rezultatul la cerinta 2 poate avea cel mult 2400 de cifre.

Exemple

roua.in | roua.out | Explicatii

1 4 Cerinta este 1. Exista N=7 oud. Secventele roua de lungime 3 existente n

73 colorare sunt "vrr", "rrg", "rgr", "grr".
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roua.in | roua.out | Explicatii

2 15 Cerinta este 2. Exista 4 oua.

4 3 Coloririle 3-frumoase ale celor 4 oud sunt "grrg", "grrv", "grra", "vrrg",
"vrrv", "vrra", "arrqg", "arrv", "arra", "rgrr", "rvrr", "rarr", "rrgr",
"rrvr", "rrar".

Timp maxim de executie/test: 0.25 secunde
Memorie totala disponibild 2MB din care 1MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei 15 KB.




