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Problema 3 — sort2dist 100 de puncte

Jocul pe care il joaca Robo atunci cand se plictiseste este un joc inteligent pentru robotei. Pe ecranul tabletei lui
robotesti, sunt N casute de forma patrata, cu latura egala cu 1. Casutele sunt asezate pe un rand, una langa alta, fiind
etichetate, in aceasta ordine, cu numere de la 1 la N. Fiecare casuta contine cate un numar natural, identificatorul cate
unuia dintre prietenii sai, robotei, ca si el. Identificatorii se pot repeta.

Robo poate interschimba continutul a doud casute, numai daca distanta dintre centrele
acestora pe orizontala este egald cu distanta dintre bratele sale; distanta, pe orizontald, dintre 4 A
centrele a doud casute etichetate cu i, respectiv cu j, este j-i (1<i<j<N).
El isi poate fixa in orice moment distanta dintre brate la 1 sau isi poate dubla distanta |

curentd dintre brate, de oricate ori este necesar, fara a depasi valoarea N-1. Astfel, distanta

dintre bratele sale poate fi 1, apoi, prin dublare, 2, apoi, prin dublare 4, apoi, prin dublare 8 etc. La inceputul jocului,
distanta dintre bratele lui Robo este 1. De fiecare datd cand considerd convenabila distanta dintre brate, realizeaza o
interschimbare.

Cerinta:
Se cere ca Robo sa aseze identificatorii in casute in ordine crescatoare, prin maximum 12500 interschimbari de tipul
celei precizate mai sus.

Date de intrare:

Fisierul sort2dist.in contine:

- pe prima linie numarul natural N, cu semnificatia din enunt;

- pe urmdtoarele N linii, N numere, reprezentdnd, in aceasta ordine, identificatorii continuti in casutele tabletei
(identificatorul de pe linia i este continut de casuta i-1).

Date de iesire:

Fisierul sort2dist.out contine:

- pe prima linie un numar natural M, reprezentand numarul de interschimbari realizate de Robo (nu neaparat numarul
minim de interschimbari necesare);

- pe fiecare dintre urmatoarele M linii (doar daca M este nenul), cate doua numere naturale, Separate prin cate un spatiu,
reprezentand etichetele casutelor al caror continut s-a interschimbat, in ordinea realizarii acestor interschimbari.
Restrictii si precizari:

e 1<N<1000;

e identificatorii sunt numere naturale de maximum 30 de cifre;

e pentru 25% din punctaj, fisierele de test contin numere cu maximum 18 cifre;

e pentru 25% din punctaj, N<100.

Exemplu:

sort2dist.in | sort2dist.out | Explicatie

4 2 Tableta are 4 casute, continind, in aceasta ordine, identificatorii (5,7, 6, 2).

5 2 4 Pentru ordonarea crescétoare s-au realizat 2 interschimbari:

7 21 - s-a interschimbat continutul casutelor 2 si 4 (distanta dintre centrele lor fiind 2),
g identificatorii din casute fiind acum (5, 2, 6, 7);

- S-a interschimbat continutul casutelor 1 si 2 (distanta dintre centrele lor fiind 1),
identificatorii din casute fiind acum (2, 5, 6, 7), ordonati crescator.

Pentru fiecare test: timp maxim de executare 0,4 s; memorie maximum disponibild 8MB; dimensiune maxima a
sursei 5KB.



