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2. Feladat - Lightbot

Ebben az évben a "Hour of Code” eseményen hazankbol rekord szamu jelentkezOt regisztraltak.
Ezen az eseményen az egyik leggyakrabban megnyitott alkalmazas a Lightbot nevii volt, amellyel
a didkok programozo6i ratermettségiiket tesztelhették.
A Lightbot alkalmazasnak N szintje van, amelyeket 1-t6l N-ig sorszamozunk, a nehézségi fokuk
szerint szigorGian novekvd sorrendben. A Lightbot megengedte mindenik résztvevének, hogy
barmelyik N-1-nél szigoruan kisebb szintrdl kezdhessen, és Kihagyhasson pontosan egy szintet, a kod befejezése
nélkiil, attérve a kihagyott szint utan kovetkezore. Ha a résztvevo sikeresen befejezi az adott szintnek megfelel6 kodot, akkor
automatikusan a kovetkez0 szintre jut. EQy résztvevo a P-edik szinten kezdi a kodirast, kihagyja az L-edik szintet (P < L
< P + K), és teljesit K szintet, amelyeket egy P, P+1,..., L-1, L+1,., P+K alak( természetes szamokbol allo
szamsorozattal rogzitenek. A résztvevok altal teljesitett szinteket, a 1ightbot.in allomanyban taroljak. A kiilonb6zo
résztvevok altal teljesitett szintek nem keverednek az allomanyban.
frjatok programot, amely beolvassa a Lightbot jatékban résztvevok altal teljesitett szintek sorozatait, és meghatarozza:

1. arésztvevok szamat;

2. annak a legnehezebb szintnek a sorszamat, amelyet a legtobb résztvevé teljesitett;

3. mindegyik résztvevo esetében, az altala kihagyott szint sorszamat.
Bemeneti adatok
A lightbot.in bemeneti 4llomany elsd soraban az 1 , 2 vagy 3 szamok valamelyike van. Az 1-es az elsé
kovetelményt jelenti, amikor a résztvevok szamat kell meghatarozni, a 2-es a masodik kovetelménynek felel meg,
amikor a legtobb résztvevo altal teljesitett legnehezebb szint sorszamat kell meghatarozni, mig a 3-as a harmadik
kovetelmény, amikor a mindegyik résztvevé altal kihagyott szint sorszamat kell meghatarozni.
Az allomany maésodik sordban az N természetes szam taldlhato, amely a Lightbot alkalmazas szintjeinek szamat jeloli. A
harmadik sorban, a résztvevok altal teljesitett szintek sorozatai vannak, nem nulla természetes szamok, paronként egy-egy
szOkozzel elvalasztva.
Kimeneti adatok
A lightbot.out kimeneti allomény elsd sordban az M természetes szam lesz, amely a résztvevok szamat jelenti, ha az 1-
es kovetelményt oldottatok meg, egy természetes szam, amely a legtobb résztvevd altal megoldott legnehezebb szint
sorszamat jeloli, ha a 2-es kovetelményt oldottatok meg, illetve a 3-as kovetelménynek megfeleléen, egy M darab
természetes szambol 4116 sorozat, amelyben a szamokat egy-egy szokoz valasztja el. Ez a sorozat a résztvevék altal kihagyott
szintek sorszamait jelenti, abban a sorrendben, ahogyan az allomanyban a teljesitett szintsorozatok el voltak tarolva.
Megkotések és pontositasok

e 3 <N <200000.

e 1 < X <N, barmely X szamra, amely a 1ightbot . in allomany harmadik soraban van letarolva.

e 1 < P<L<P+K <N, barmely K teljesitett szintet tartalmazo sorozatra, barmely résztvevo esetében, aki a P —

ik szinten kezdte a kodirast, és az L —ik szintet hagyta ki.

e FEgy egymas utan kovetkezo elemekbdl allo sorozat, egy adott résztvevohoz tartozik.

e A bemeneti dllomany harmadik sordban legfennebb 400000 szam lehet.

e Az 1-es kdvetelmény megoldasa az Gsszpontszdm 20% -a.

o Az 2-es kdvetelmény megoldasa az Gsszpontszam 40% -a.

e Az 3-as kovetelmény megoldasa az Gsszpontszdm 40% -a.

Példak

lightbot.in lightbot.out | Magyarazat

1 3 Harom résztvevo van, akik a kdvetkezé szinteket teljesitették:

10 1 2 4 (azels6), 2 4 (amasodik) és 6 7 9 (aharmadik).
12424679

2 4 A 2-es és 4—es szinteket két-két résztvevo teljesitette, a legnehezebb
10 szinta 4-es

12424679

3 338 Az elsO résztvevo a 3-as szintet hagyta ki, a masodik a 3-ast, a
10 harmadik pedig a 8-ast.

124240679

Maximalis futasi id6: 0,4 masodperc/teszt.
Osszmemoria: 4 MB, amelyb6l a verem mérete maximum 2 MB.
A forraskéd maximalis mérete: SKB.



