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Iepurasul Coconas vrea sa ajunga la gradina cu morcovi. Pentru aceasta el trebuie sa traverseze prin salturi o zona cu
proprietati speciale. Zona este formata din N casute numerotate de la 1 la N, dispuse una dupa cealalta, iar fiecare
casutd contine un numadr natural ce reprezintad cantitatea de energie necesara iepurasului pentru a sari intr-o alta
casuta.

Iepurasul pleacd dintr-0 anumitd casuta si se deplaseazi, de la stanga la dreapta, spre gradina cu morcovi dupa
urmatoarele reguli:

e numarul inscris in casuta in care se afla iepurasul reprezinta numarul de casute peste care el va sari;

e dacd numarul inscris in cdsuta in care se afld iepurasul este numar prim, atunci energia lui se dubleaza si va
sari peste un numar dublu de casute;

e numadrarea casutelor peste care va sari se face de la stanga la dreapta si incepe cu casuta imediat urmatoare.
Astfel, daca iepurasul se afld in césuta a treia si numarul inscris In aceastd casuta este 5, iepurasul va ajunge
in casuta cu numarul de ordine 13 (13=3+2*5).

e daca iepurasul ajunge intr-o casutd care contine numarul 0, el ramane acolo pentru ca nu mai are energie sa
sard mai departe, altfel el continua sa sara dupa regulile descrise mai sus;

e iepurasul ajunge la gradina cu morcovi daca ultimul salt pe care il face depaseste casuta N.

Cerinta

Scrieti un program care citeste trei numere naturale P, N si K iar apoi N numere naturale si determina:

1) daca iepurasul poate ajunge sau nu, la gradina cu morcovi pornind din cdsuta K si numarul de salturi pe care le face
iepurasul pornind din casuta K;

2) casuta de pornire a iepurasului, astfel incat drumul parcurs de el sa traverseze un numar maxim de casute. Pentru a
determina numarul de casute se vor lua in calcul: casuta de pornire, toate casutele peste care iepurasul a sarit si toate
casutele in care a ajuns in urma salturilor. Iepurasul poate porni din oricare cisuti. In cazul in care existi doud sau
mai multe casute de pornire care conduc la acelasi numar maxim de casute traversate se va lua in considerare casuta
cu numarul de ordine cel mai mic.

Date de intrare

Fisierul de intrare iepuras. in contine pe prima linie un numar natural P. Pentru toate testele de intrare, numarul P
poate avea doar valoarea 1 sau valoarea 2. Pe a doua linie a fisierului iepuras.in se gisesc, in aceastd ordine,
numerele naturale N si K, separate prin cate un spatiu. Pe a treia linie se gisesc N numere naturale separate prin cate
un spatiu, reprezentand valorile din fiecare casuta in ordine de la 1 la N.

Date de iesire

Daci valoarea lui P este 1, se va rezolva numai punctul 1) din cerinte. In acest caz, fisierul de iesire iepuras.out
va contine pe prima linie cuvantul DA in cazul in care iepurasul a ajuns 1n gradina cu morcovi , respectiv cuvantul NU
in caz contrar, iar pe a doua linie va contine un numar natural reprezentand numarul de salturi pe care le face
iepurasul pornind din casuta K.

Daci valoarea lui P este 2, se va rezolva numai punctul 2) din cerinte. In acest caz, fisierul de iesire iepuras.out
va contine pe prima linie doud numere naturale separate printr-un spatiu reprezentand, in ordine, casuta de pornire si
numarul maxim de casute determinat, iar pe a doua linie, un sir de numere naturale separate prin cite un spatiu
reprezentand numerele din cédsutele in care iepurasul nu s-a aflat sau nu a sarit pe parcursul drumului, de la stdnga la
dreapta, incepand cu casuta 1. Dacd numarul maxim de casute traversate este chiar N linia a doua nu va contine niciun
numar.

Restrictii

e 1 < N X 7000

e 1 <KXN

e 0 <numerele continute in cdsute £ 100

e Pentru rezolvarea corectd a primei cerinte se acorda 30 de puncte, pentru rezolvarea corecta a celei de a doua
cerinte se acorda 70 de puncte.
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Exemple

iepuras.in iepuras.out

Explicatii

1 NU
14 3 m 2

23401121400211

P = 1, pentru acest test, se rezolva
cerinta 1).

lepurasul pleacd din casuta 3, sare in
casuta cu numarul de ordine 7 si mai
departe, in casuta cu numarul de ordine
11, unde gasind numarul O se opreste.

23601121400231

iepuras.in iepuras.out Explicatii
2 2 13 P = 2, pentru acest test, se rezolva
14 3 2601120021 |cerinta2).

Pentru a traversa un numdr maxim de
casute, iepurasul pleacd din casuta cu
numarul de ordine 2 si sare, pe rand, in
casutele cu numerele de ordine 8, 9, 13,
si apoi in gradina, traversidnd astfel 13
casute (de la casuta 2 la casuta 14).
Iepurasul nu s-a aflat sau nu a sarit in
casutele de pe pozitiile 1, 3, 4, 5, 6, 7,
10, 11, 12 si 14.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
Memorie totala: 2 MB, din care pentru stiva maxim 2 MB
Dimensiunea maxima a sursei 10KB.
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