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Pe o tabla de sah cu N linii si N coloane sunt plasati M nebuni. Dupa cum se stie de la jocul de sah,
nebunii ataca doar in diagonala.

O pozitie de pe tabla de sah este consideratd sigura dacd nu este atacatid de niciun nebun aflat pe
tabla.

Cerinta
Scrieti un program care sd determine numarul de pozitii sigure de pe tabla de sah.

Date de intrare

Figierul de intrare nebuni.in contine pe prima linie numerele naturale N M, separate prin spatiu, cu
semnificatia din enunt. Pe urmatoarele m linii sunt descrise pozitiile (linia si coloana, separate prin
spatiu) celor M nebuni, cate un nebun pe o linie a fisierului.

Date de iesire
Fisierul de iesire nebuni.out va contine o singurd linie pe care va fi scris un numar natural
reprezentand numarul de pozitii sigure de pe tabla de sah.

Restrictii
e 1 <N £1000000
e 1 <M< 16500

e Liniile si coloanele sunt numerotate de la 1 la N.
e Pentru 50% dintre teste N < 300.
e Pentru 60% dintre teste M < 1000.

Exemplu
nebuni.in nebuni.out Explicatii
5 4 6 Pe tabla de sah de dimensiune 5x5 se afld 4 nebuni.
21 Pozitiile atacate de cei 4 nebuni sunt marcate cu gri.
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Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde
Memorie totali disponibila 25 MB din care 1 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB



