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Sursa: 2048.cpp, 2048.c, 2048.pas

Problema 1 : 2048 100 puncte

Ada si Ben sunt pasionati de jocurile pe calculator si tocmai au descoperit cea mai recenta versiune a jocului 2048.

Regulile jocului sunt foarte simple: e
« se porneste de la un sir de N piese pe care sunt inscrise numere din SR
multimea {2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512, 1024, 2048}; forcione [FEEE N
+ piesele sunt asezate In locatii numerotate consecutiv cu numerele 1,2, v \i\\\\\
N Is dreapta : Ry
» la fiecare pas, poate avea loc 0 MUTARE la STANGA sau 0 MUTARE la | e
DREAPTA; i
« pentru fiecare joc este stabilit un numar maxim de mutari M; la drespta
¢ daca are loc 0o MUTARE la DREAPTA, atunci: fuziune
- piesele pot fuziona la dreapta, incepand cu penultima piesd din gir: | ™%
dacd o piesa se afla pe o pozitie i si are Tnscrisa valoarea k, iar pe | 'astwnz

pozitia i+1 se afla o piesd cu aceeasi valoare k, atunci aceste piese | ,
vor ,,fuziona”, pe pozitia i+1 se va obtine o piesa cu valoarea 2k, iar | 'zdrespta
pe pozitia i ramane o locatie libers; i
- dupa efectuarea fuziondrilor, piesele se aliniaza la dreapta, astfel
ncat ultima piesa sa se afle pe pozitia n; figura 1
« daci are loc o MUTARE la STANGA, atunci:
- piesele pot fuziona la stdnga, incepand cu a doua piesa din sir: daca o piesa se afla pe o pozitie i si are inscrisa
valoarea k, iar pe pozitia i-1 se afla o piesa cu aceeasi valoare k , atunci aceste piese vor ,,fuziona”, pe pozitia
i-1 se va obtine o piesa cu valoarea 2k, iar pe pozitia i ramane o locatie liberd;
- dupa efectuarea fuzionarilor, piesele se aliniaza la stanga, astfel incat prima piesa sa se afle pe pozitia 1;
* jocul se Incheie atunci cand se ajunge in una dintre urmatoarele situatii:
- pe cel putin una dintre piese se afla inscrisd valoarea 2048;
- valorile Tnscrise nu se mai pot modifica prin mutarea pieselor;
- s-au efectuat toate cele M mutari.

Cerinte
Scrieti un program care sa citeasca numerele naturale N (numarul initial de piese) si M (numarul maxim de mutari), un
sir de N numere reprezentand, in ordine, numerele Inscrise pe cele N piese si cel mult M caractere din multimea {S, D} ce
reprezintd mutarile fixate de catre Ada si Ben, si care determina:
a) numarul X de mutari efectuate pana la incheierea jocului;
b) numarul maxim Y inscris pe una dintre piese la incheierea jocului;
¢) numadrul maxim Z de fuzionari efectuate la o mutare.
Date de intrare
Fisierul de intrare 2048.1n contine pe prima linie, separate prin cate un spatiu, numerele N si M. A doua linie a
fisierului contine cele N numere inscrise, 1n ordine, pe piese, separate prin cate un spatiu. A treia linie a fisierului contine
cele M caractere, separate prin cate un spatiu, ce reprezinta cele M directii de mutare.
Date de iesire
Figierul de iesire 2048. out va contine pe prima linie numarul X, pe a doua linie numarul Y si pe a treia linie numarul
Z.
Restrictii

- 2 = N,M = 10000,

- caracterul D indica o mutare la dreapta, iar caracterul S indica o mutare la stanga;

- pentru rezolvarea cerintei a) se acorda 40% din punctaj, pentru cerinta b) 40% din punctaj si pentru cerinta

c) 20% din punctaj.
Exemplu
2048.1in 2048.out | Explicatii
7 10 4 Succesiunea de mutdri este reprezentatd in figura 1.
16 4 42248 32 Au fost efectuate 4 mutiri pand la Incheierea jocului, cea mai mare valoare
DDSDSDSSDD |2 inscrisd pe una dintre piese fiind 32. Numarul maxim de fuzionari, doua, a fost
obtinut la prima mutare.

Timp maxim de executare/test: 0,5 secunde
Memorie totala disponibila: 2 MB, din care 2 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 5KB



