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Problema 2 - nod 100 puncte

Pe vremea maurilor, transmiterea unor mesaje codificate intre doua persoane se facea folosind un cifru numit nod.
Cele doua persoane alegeau in secret o poveste. Aceasta era scrisa intr-o carte folosind litere mici si mari ale alfabetului
englez, pe P pagini, numerotate de la 1 la P, fiecare contindnd exact R randuri, numerotate in cadrul fiecarei pagini de la
1 la R, iar fiecare rand fiind format din exact C cuvinte, numerotate In cadrul fiecarui rand de la 1 la C.

Un cuvant al mesajului de transmis era codificat prin pozitia sa In povestea aleasa de cei doi, folosind trei numere
scrise cu cifre romane, ce indicau 1n ordine: numarul paginii, numarul randului n cadrul paginii, respectiv al cuvantului in
cadrul randului.

Mesajul astfel codificat era scris pe trei linii. Pe prima linie erau scrise numerele paginilor, pe a doua linie
numerele randurilor, iar pe a treia linie erau scrise numerele de ordine ale cuvintelor.

Presupunem ca mesajul este format din primul cuvant de pe al cincilea rand al celei de a doua pagini si din al
patrulea cuvant de pe randul al doilea al primei pagini. Mesajul putea fi transmis pe trei linii in modul urmator:

II I (numerele paginilor)
vV II (numerele randurilor)
I1V (numerele cuvintelor)

Cifrele romane sunt scrise cu majusculele M, D, C, L, X, V, I, iar valorile corespunzatoare lor sunt in ordine:
1000, 500, 100, 50, 10, 5, 1. Valoarea unui numar scris cu cifre romane se calculeaza parcurgand de la stinga la dreapta
cifrele numarului astfel:
- cifra curenta se aduna la valoarea obtinuta pana in acel moment, daca cifra urmatoare este mai mica sau egala cu
ea;
- cifra curenta se scade din valoarea obtinuta pana in acel moment, daca cifra urmatoare este mai mare decat ea;
- ultima cifra se aduna Intotdeauna la valoarea obtinutd pand in acel moment.
De exemplu pentru numdrul MCDXLVT scris cu cifre romane, se obtine valoarea 1446 n sistem zecimal, astfel:
1000-100+500-10+50+5+1, iar pentru numarul XXI scris cu cifre romane se obtine valoarea 21 in sistemul zecimal
astfel: 10+10+1.

Cerinta:
Cunoscandu-se textul povestii ales de cei doi si mesajul codificat de ei scrieti un program care rezolva urmatoarele doua
cerinte:

a) Rescrie mesajul codificat folosind scrierea cu cifre din sistemul zecimal.

b) Afiseaza toate cuvintele mesajului decodificat in ordinea n care acestea apar in poveste.

Date de intrare:

Fisierul nod . in contine:
e pe prima linie numarul 1, daca se cere rezolvarea doar a cerintei a) sau numarul 2, daca se cere rezolvarea cerintei
b);
* pe urmatoarele trei linii mesajul codificat dupa regulile descrise in enunt;
¢ daca primul numar din fisier este 2 atunci a cincea linie contine trei numere naturale P, R si C, separate intre
ele prin céte un spatiu, cu semnificatia din enunt;
* pe urmatoarele PXR linii este scris textul povestii, fiecare linie continand C cuvinte, separate prin cate un spatiu.

Date de iesire:
Daca primul numar din fisierul de intrare este 1 atunci fisierul nod.out va contine, Tn aceeasi ordine, pe trei linii,
numerele din mesajul codificat scrise in sistem zecimal. Numerele vor fi despartite Tn cadrul liniilor prin cate un spatiu.
Daca primul numar din fisierul de intrare este 2 atunci fisierul nod . out va contine pe o singura linie cuvintele mesajului
decodificat, n ordinea din poveste. Cuvintele vor fi separate prin cate un spatiu.
Restrictii

e 1<P <2000; 1< R <£25; 1<C <15

* 1 <lungimea unui cuvant din poveste < 12
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*  orice numar scris cu cifre romane are cel mult 10 majuscule
* mesajul decodificat va contine cel mult 20 de cuvinte

Exemple
nod.in nod.out Explicatie
1 321 Testul de intrare indica rezolvarea primei cerinte, adica cerinta a).
EIVI%I 623 i i Numerele de pe fiecare linie sunt scrise in aceeasi ordine, in sistemul zecimal.
VI I IV
nod.in nod.out
2 La Olimpiada comisia decide prima
I ITTI IT I IT1
ITTIITIT
I IT IT ITI 1V
324

La Olimpiada problemele pot
avea una sau mai

multe cerinte Pentru unele
probleme comisia poate decide
ca prima cerinta sa

fie evaluata si separat

Explicatie

Testul de intrare indica rezolvarea celei de a doua cerinte, adica cerinta b).
Cuvintele identificate In poveste sunt:

La - prin (I,LI)

prima - prin (IILLII)

comisia - prin (ILILII)

Olimpiada - prin (LLII)

decide - prin (ILILIV)

Cuvintele mesajului decodificat, in ordinea din poveste, sunt:
La Olimpiada comisia decide prima

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde
Memorie totala disponibila: 2 MB, din care 2MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB
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